Diqitaler Lernpfad zu linearen Funktionen

Die lineare Funktion

Eine Funktion der Form f(x) = mx + t heil3t lineare Funktion. Der Graph einer

linearen Funktion ist eine Gerade.

m > 0 — Gerade
m < 0 — Gerade

Je grofRer |m| umso steiler die Gerade!
Geraden mit gleichem m sind
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t > 0 — die Gerade schneidet die
y-Achse des Ursprungs
t <0 — die Gerade schneidet die
y-Achse des Ursprungs

m und t sind feste Zahlen, Parameter, die die Gerade eindeutig festlegen.

Im Gegensatz dazu sind x und y unbekannte Gré3en, Variablen.

Zusammen bilden sie die Geradengleichung

y=mx+t
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